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1 Запуск «Skyori GIS 3D» 

Для работы с модулем «Skyori GIS 3D»:  

1. Введите в адресной строке браузера ссылку: https://demogis.wdepo.ru/. 

Откроется главная страница Демо-стенда «Skyori GIS» (Рисунок 1). 

 
Рисунок 1 – Главная страница Демо-стенда 

2. Нажмите на «3D-модель» в разделе «Тематические карты» 

(Рисунок 2). 

https://demogis.wdepo.ru/
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Рисунок 2 – «3D-модель» в разделе «Тематические карты» 

Откроется 3D-модель территории (Рисунок 3). 

 
Рисунок 3 – 3D-модель территории 

2 Описание операций 

2.1 Управление видимостью слоёв 

Чтобы включить/отключить видимость слоёв, нажмите 

на кнопку  «Список слоёв» в правом верхнем углу карты. Откроется панель 

с перечнем слоёв (Рисунок 4). 
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Рисунок 4 – Панель «Список слоёв» 

Нажмите на поле  справа от слоя, чтобы отключить слой. Чтобы 

вернуть отображение слоя, нажмите на поле . Чтобы скрыть панель 

с перечнем слоёв, нажмите на кнопку  ещё раз. 

2.2 Изменение масштаба отображения 

Чтобы увеличить масштаб 3D-модели, прокрутите колёсико мыши 

от себя или зажмите ПКМ и проведите налево. Чтобы уменьшить масштаб – 

прокрутите колёсико мыши на себя или зажмите ПКМ и проведите направо.  

Чтобы вернуться к отображению модели по умолчанию, нажмите 

на кнопку  «Домой». 

2.3 Перемещение и поворот 

Для перемещения 3D-модели зажмите ЛКМ и проведите мышью 

в нужном направлении.  

Для поворота 3D-модели зажмите колёсико мыши и двигайте мышью 

в нужном направлении. 


